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“Tewer buencs amigos, jte cambia la uidal”

Las nifias y nifios que integran nuestra familia en el Centro de los Religiosos 4
Camilianos tienen todos aproximadamente la misma edad, aunque cada uno ¢
hayamos nacido en lugares diferentes.

Benz nacié en Traat, Waa nacié en Lat Krabang, Muu nacié en las montaiias
cerca de Kanchanaburi y Seen nacié en el hospital de Rayong. Algunos de
nosotros no sabemos ni cudndo hi dénde hemos hacido. Y cuando pensamos en
ello, nos duele. Entonces James dice que nuestras vidas no empiezan con el
nacimiento, sino a partir de nuestros primeros recuerdos, y él se acuerda de
que vivia con una familia en un albergue infantil en Lopburi.

El primer recuerdo de Peter es que vivia en una casa con los religiosos
Camilianos en Rayong. Para los otros nifios de nuestro grupo, su memoria se
limita a unos cuantos rostros y a la presencia de una tia, de un abuelo o de
otra persona que los cuidaba.

Aunque ho vivimos con nuestras madres, a Bell le gusta recordar que la suya
era muy fuerte. Siempre estaba ahi, para sus tres hijos y también para sus
sobrinos. La mama de Bell incluso habia logrado ahorrar lo suficiente como
para que todos fueran a la escuela: siempre ponia por delante las necesidades
de sus hijos antes que las suyas. Un dia, Bell se cayd y desde entonces no pudo
caminar. Solo tenia tres aifos. Su madre comprendié que el Centro de los
Religiosos Camilianos podia aportar a Bell la ayuda suplementaria que
hecesitaba. Ahora nosotros llamamos mamds a nuestras enfermeras y a las
mujeres del equipo del Centro. Nos dan amor, nos tranquilizan y reconfortan.
En este centro hemos encontrado un hogar, para nosotros es como una
segunda familia.

N os gusta aprender. Desde que somos pequefios hemos intentado
aprender. Toey recuerda que leia a a escondidas los libros de su hermano
porque no tenia la posibilidad de ir a la escuela.

Por su parte, Nart nunca pudo ir a la escuela cuando vivia con su tia, pero
le mandaba a un centro donde podia aprender algunas cosas, aunque fuera
muy poco. Mds tarde, en el Centro de los Religiosos Camilianos pudo
seguir un programa de educacion no formal. Benz puede ser
independiente cuando sea grande. Todos sofiamos con eso.

Y mds tarde, queremos poder ayudar y aconsejar a hifias y nifios que ten-
gan una discapacidad como nosotros.
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= = | uede que no hayamos tenido suerte al nacer, por nuestra salud o por la
// V\\\ situacién de nuestras familias, pero en medio de estos desgraciados

acontecimientos, al menos hemos tenido un poco de suerte porque

hemos terminado viviendo todos juntos. Toey es el que estda mds convencido

\ de ello y ayuda a mantener alta la moral de todos, repitiendo su punto de
| vista: «Td, que culpas a tu propio destino, por favor, sigue adelante! Somos
responsables de nuestra vida porque nadie puede vivirla por nosotros.

Lo que los demds pueden hacer, nosotros también podemos hacerlo. Si no
podemos hacerlo hoy, entonces lo haremos mafiana».

Historia y dibujos inspirados del minilibro Tapori de Tailandia “Tener buenos amigos, ite cambia la vidal”.



Actividades

@ cCada nifia y cada nifio elige dos emoticonos que representen la emocién que siente después de leer la historia. Después explica por qué
la historia le provoca estos sentimientos.
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tristeza impaciencia

aburrimiento confusidn entusiasmo

legria enfado

@ Si tuvieras la posibilidad de cambiar el final de la historia, (qué cambiarias? ¢Por qué?
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@® Miplanta de identidad

En la historia, Toey y sus amigos comparten con nosotros la importancia que tienen para ellos: sus origenes, sus familias, sus
fuerzas... Esta actividad te propone hacer lo mismo, como si fuera una planta (pag.5) Sigue las instrucciones.

1- Dialoguen entre ustedes.
¢Ya has tenido la ocasién de ver crecer una planta? ¢De qué elementos se compone? ¢Sabes lo que necesita para crecer y dar flores?

Responde a las siguientes preguntas en la pdgina 5: "Mi planta de identidad”.
El nimero de cada pregunta te permitird encontrar el lugar para escribir la(s) respuesta(s) en la imagen de la planta. También puedes
dibujar o crear tu propia planta y escribir sobre ella las respuestas.

2- Veala pdgina 5 y dibuja tu cara sobre la cabeza situada en el recuadro derecho.

3- Como una planta, tU también vives en algin lugar de la tierra. Escribe el nombre de tu pais, de tu ciudad, de tu provincia 'y
barrio/pueblo donde vives.

4- ¢Qué idioma(s) hablas? ¢Qué es lo que te gusta de tu pais?

5~ como una planta, tienes raices.
¢Quiénes son las personas que te quieren y te cuidan para que puedas crecer adecuadamente? ¢Qué es lo que te da fuerzas cuando estds
triste o hay algo que no va bien?

6- Cuando la planta recibe buenos cuidados y tiene todo lo necesario, entonces, da flores.
¢Qué persona te gustaria llegar a ser? Puedes poner un ejemplo hombrando una persona como modelo y explicar por qué.
Dibuja una flor y escribe tu respuesta sobre la linea de puntos.

= ¢Qué profesion te gustaria ejercer? ¢Qué es lo que te gustaria poder ofrecer a
los demds por medio de ese trabajo? Dibuja otras flores y escribe al lado las respuestas.

8- (Quéeslo que necesitas para convertirte en la persona que quieres llegar a ser y
para trabajar en la profesidn de tus suefios? Escribe las respuestas sobre las hojas.
Dibuja mds hojas si es necesario.

Q - Preséntate a los demds miembros del grupo mediante la planta. Después, guarda la
hoja en tu bolsa.
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Nombre :

Mi planta de identidad




@ En la historia, Toey dice también “que si los demds lo pueden hacer, nosotros también podemos hacerlo. Si no
podemos hacerlo hoy, entonces lo haremos mafiana”.
Pon un ejemplo de algo que todo el mundo, incluido td, puedes hacer

@ Enel cuadro, dibuja algo que sepas hacer.

@ Enel cuadro, dibuja alguna cosa que te guste hacer.




@ Une las frases de la historia (a la izquierda) con uno o varios nimeros con los que se corresponden.

FRASES DERECHOS DEL NINO
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O 3. El derecho al contacto con su madre

y su padre

Nos gusta aprender.
Desde que somos
pequenos hemos intentado
aprender. Toey se acuerda de que
leia a escondidas los libros de su
hermano porque no tenia la posibilidad
de ir a la escuela. Por su parte,
Nart nunca pudo ir a la escuela
cuando vivia con su tia, pero le
mandaba a un centro donde
podia aprender algunas
cosas, aunque fuera
muy poco.

O 4. El derecho a la educacién

O 5. El derecho a la proteccién contra
toda forma de violencia

O 6. El derecho a reir, a jugar y
a sofar
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JU EGO: 9 piedras para conocerse mejor

Material: 9 piedras pequefias y esta hoja

Reglas del juego: Se juega por parejas. El jugador A hace una de las 9 preguntas (a la izquierda) y el jugador B contesta. Cada vez que
el jugador B acierta la respuesta a una pregunta, pone una piedra en el circulo correspondiente (a la derecha). Después de la pregunta n°9,
los jugadores cuentan el nimero de piedras obtenidas por el jugador By miran la clasificacién en el tablero negro. Después de la primera
ronda, los dos jugadores intercambian su lugar para una segunda. Después cambian de pareja.

CLASIFICACION SEGUN EL NUMERO DE PIEDRAS OBTENIDAS

Si el jugador B tiene de 1 a 3 piedras|  s;j e| jugador B tiene de 4 a 6 piedras Si el jugador B tiene 7 piedras o mas

Cada uno muestra al otro alguna Encuentren ideas para conocerse Su cadena esta completa y sélida.

cosa que sabe hacer, para que los aldn mas y experiméntelas. Vayan y compartan con los otros

dos lo hagan juntos. nifios y nifias las buenas ideas para
conocerse.

9
Di una cualidad que piensas que tengo y
que te gusta

¢Qué cualidad valoro mds en una
persona?
(Ejemplos, honestidad, disciplina, alegria,
justicia...)

¢Puedes nombrar un gesto de valentia
que yo haya hecho?

6
¢Cudl es mi suefio?

5
¢Qué es lo que me hace feliz?

¢Qué es lo que me hace enfadar?

3
¢Cémo pueden saber que estoy
triste?

\_—»

Di algo que sé hacer bien.

ﬂ
1
¢Cudl es mi actividad de descanso
preferida? (ejemplo: escuchar mdsica,
jugar al futbol, leer...)

Jugador A Y NE A Jugador B

SALIDA




